
EXPEDIENTE 1920 · RIAÑO, LEÓN

El cencerro de la cañadaEl cencerro de la cañadaEl cencerro de la cañada

Otoño de 1920. La víspera de bajar a Extremadura desaparece el

cencerro de bronce de la oveja guía, sin el cual el rebaño no

sabe seguir. Cuatro vecinos estuvieron en la majada aquella

tarde. Solo uno se lo llevó.

4 sospechosos 12 pistas Solución única
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La sopa de letras del inventario

Busca las palabras de la lista. Una de ellas no está en la rejilla: ese es el objeto que falta. Las

letras que sobren, leídas de izquierda a derecha y de arriba abajo, dirán quién fue y dónde.

E L P A M L M S T

O R E E A E E N L

A Y S M J O R P C

A O L J A N I A A

R R A A D E N S N

I D D A A S A T A

A A D E Y A O O D

N S R D A S E R A

O A C E B O D M H

1. ACEBO

2. CANADA

3. CENCERRO

4. ESLA

5. LEONESA

6. MAJADA

7. MERINA

8. PASTOR

9. RIANO

10. YORDAS

Personajes ficticios en escenarios reales. Ningún hecho real, ninguna persona identificable.
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Quién, dónde, con qué y a qué hora

LUGARES

1 la majada de Yordas

2 el puente sobre el Esla

3 la cañada Real Leonesa

4 la ermita del puerto

OBJETOS

A un cencerro de bronce

B una zamarra de piel

C una navaja cabritera

D un cayado de acebo

HORAS

I las 16:00

II las 17:00

III las 18:00

IV las 19:00

1 2 3 4 A B C D I II III IV

El pastor

La quesera

El herrero

El maestro

Declaraciones

1. Quien estuvo en la cañada Real Leonesa no llegó a las 19:00.

2. Quien llevaba un cencerro de bronce también llegó a las 17:00.

3. El maestro no estuvo en la cañada Real Leonesa.

4. El pastor llegó a las 17:00.

5. El maestro llegó antes que El pastor.

6. El pastor no estuvo en el puente sobre el Esla.

7. El maestro no llevaba una navaja cabritera.

8. Quien estuvo en la cañada Real Leonesa no llegó a las 17:00.

9. Quien estuvo en el puente sobre el Esla no llegó a las 16:00.

10. El pastor no estuvo en la ermita del puerto.

11. El herrero llegó a las 18:00.

12. Quien llevaba una zamarra de piel también llegó a las 18:00.



CÓMO SE CIERRA EL EXPEDIENTE

Valida tu solución

Cuando tengas el nombre y el lugar, acércate al punto de validación y escana el

código. Sumarás puntos y desbloquearás el siguiente expediente de Riaño.

QR

clotitec.link/riano

Antes de empezar la ruta

Los cuatro lugares del caso son sitios reales de Riaño. El recorrido completo se hace a pie

en 60–90 minutos.

Personajes ficticios en escenarios reales. Ningún hecho real, ninguna persona identificable.

Ambientación de 1920, anterior a 1945. El caso trata de trashumancia y oficios de montaña. Se evita

deliberadamente toda referencia al embalse de Riaño y a la desaparición del pueblo viejo en 1987: es memoria

viva de vecinos actuales y CLAUDE.md lo prohíbe expresamente.


